I. СПОРТИВНІ ПОЄДИНКИ ДЗЮ-ДЗЮЦУ У ВЕРСІЯХ
ІРІГУМІ-ДЗЮ/ІРІГУМІ-ГО
Стаття 2.1: ВИЗНАЧЕННЯ «ДЗЮ-ДЗЮЦУ ІРІГУМІ»
2.1.1 ДЗЮ-ДЗЮЦУ ІРІГУМІ – це повноконтактні поєдинки.

2.2 ДЗЮ-ДЗЮЦУ ІРІГУМІ ДЗЮ – перемога присуджується:

· «чиста» перемога - в результаті нокаута, проведення больового або задушливого прийому в стійці, результатом застосування двох  больових  або задушливих дій в боротьбі лежачи;
· Перемога за кількістю балів - набирання більшої кількісті балів протягом сутички. 
2.2.1  При рівній кількості балів, назначається додатковий час в розмірі ½ часу поєдинку. В даному випадку всі набрані бали або попередження анулюються. Перемога присуджується загальним вирішенням бічних суддів більшістю голосів.
2.2.2  Якщо судді не в змозі прийняти рішення, перемога присуджується спортсменові з меншою вагою.
2.3 ДЗЮ-ДЗЮЦУ ІРІГУМІ-ГО – поєдинок з мінімумом обмежень, при якому для перемоги потрібно провести нокаут, змусити супротивника здатися, застосувавши дозволену технічну дію або  заробити два очки.
 2.3.1 У сутичках Дзю-дзюцу ірігумі-го можуть беруть участь спортсмени, що досягли віку 16 років і старші.

2.3.2 Для отримання перемоги по очках в Дзю-дзюцу ірігумі-го, слід набрати найбільшу кількість очок протягом сутички. 

2.3.3 При рівній кількості балів, назначається додатковий час в розмірі ½ часу поєдинку. В даному випадку всі набрані бали або попередження анулюються. Перемога присуджується загальним вирішенням бічних суддів більшістю голосів.
2.3.4 Якщо судді не в змозі прийняти рішення, перемога присуджується спортсменові з меншою вагою.
Стаття 2.11: КІНЕЦЬ ПОЄДИНКУ
2.11.1 Сутичка може бути завершена після закінчення встановленого правилами часу або достроково.
2.11.2 Поєдинок закінчується достроково:

· у разі перемоги одного із спортсменів;
· у разі відмови від продовження сутички;
· у разі отримання травми;
· у разі відмови від подальшого продовження поєдинку спортсмена або його секунданта;
· у разі дискваліфікації одного з учасників;
·  у разі загального вирішення суддів зважаючи на явну технічну перевагу одну із спортсменів.
2.11.3 Після закінчення поєдинку, арбітр оголошує переможця стоячи лицем до столу Суддівської колегії.
Стаття 2.12: ОЦІНКИ
2.12.1 ІРІГУМІ-ДЗЮ
ІРІГУМІ-ДЗЮ припускає проведення поєдинку без перерви, зупинити який може тільки арбітр у разі порушення правил, проведенні технічної дії що привела до перемоги, при необхідності підняти спортсменів в стійку з позиції лежачи, по загальному вирішенню бічних суддів з причини явної переваги однієї із спортсменів, при необхідності оголосити оцінку або на вимогу Суддівської колегії.
У разі закінчення поєдинку після закінчення встановленого часу, перемога присуджується учасникові, що набрав найбільшу кількість очок.
2.12.1.1 ПЕРЕМОГА « НО КАЧИ» ПРИСУДЖУЄТЬСЯ ЗА:
1. Удар або кидок, що привів до втрати свідомості, орієнтації або збиття дихання після виконання якого, супротивник не може відразу ж продовжувати поєдинок.
2. Больовий або задушливий прийом, проведений відповідно до правил і привів до неможливості продовжувати поєдинок (травмі або втраті свідомості).
3. Больовий або задушливий прийом в стійці, що привів до здачі супротивника або зупинений за рішенням арбітра.
4. Необхідність звернутися до лікаря після 5-ти хв. сумарного часу за один поєдинок вважається технічним нокаутом і приводить до поразки.
5. Дві оцінки «ІППОН» або п'ять оцінок «ВАЗА-АРІ» отримані одним бійцем протягом поєдинку або одна оцінка «ІППОН» і три оцінки «ВАЗА-АРІ».
6.  Найбільша кількість очок зароблених під час поєдинку.
7. Зняття суперника в результаті відмови від бою, при нез'явленні на поєдинок або дискваліфікацію.
8. Загальним вирішенням бокових суддів «ХАНТЕЙ» при рівній кількості балів.
9. Менша вага спортсмена при рівній кількості очок.
РОЗ'ЯСНЕННЯ: ЗАГАЛЬНА КІЛЬКІСТЬ БАЛІВ, НЕОБХІДНА ДЛЯ ПЕРЕМОГИ І ЇХ ПОРІВНЯННЯ
Іппон має перевагу перед 2ма оцінками ваза-ари.
Перемога (но качи) по балах, присуджується спортсменові, що набрав 2 оцінки іппон або 5 оцінок ваза-ари.
У разі, коли спортсмен заробив іппон, а інший спортсмен 2 ваза-ари, перемогу присуджують спортсменові, іппон, що має.
У разі, коли у одного спортсмена 1 іппон і 1 ваза-ари, а у іншого спортсмена 3 оцінки ваза-ари, перемога присуджується спортсменові, що має іппон..
Якщо спортсмен отримав іппон, а інший спортсмен 3 ваза-ари, перемогу присуджують спортсменові, що отримав 3 ваза-ари.
2.12.1.2 ОЦІНКА «ІППОН» ПРИСУДЖУЄТЬСЯ ЗА:
      1. Проведення больового або задушливого прийому в боротьбі лежачи, супротивника, що привів до здачі, відповідно до правил або зупиненого арбітром.
      2. Проведення контрольованого добиваючого удару рукою з повною концентрацією і кэнсэй в голову або груди повністю відкритого лежачого супротивника із стійкої стійки з опусканням центру тяжіння при ударі, без паузи і розриву комбінації відразу ж, після виконання кидка або перекидання (включаючи кидок з падінням і підйомом в стійку без розриву руху). Удар повинен бути зупинений на відстані 2-х см від мети «сундоме» або може легко торкнутися корпусу. У разі, коли двоє суддів не упевнені в реальності (ефективності) добиваючого удару, але визнають його виконання, слід провести тест «ТАМЕШИВАРІ», поставивши спортсмена в таке ж положення, як в поєдинку.
      Положення «лежачи» припускає позицію, в якій супротивник торкається корпусом або більш ніж двома кінцівками підлоги.
     3.  Два попередження супротивникові за пасивність дій (включаючи відходи від бою виходами за межі робочої зони).
2.12.1.3 ОЦІНКА «ВАЗА АРІ» ПРИСУДЖУЄТЬСЯ ЗА:
     1. Проведення контрольованого добиваючого удару рукою з повною концентрацією і кэнсэй в голову або груди повністю відкритого лежачого супротивника із стійкої стійки з опусканням центру тяжіння при ударі, без виконання кидка або перекидання, наприклад, піднявшись із статичного положення з позиції лежачи або після паузи, що виникла після падіння супротивника. Удар повинен бути зупинений на відстані 2-х см від мети «сундоме» або може легко торкнутися корпусу. У разі, коли двоє суддів не упевнені в реальності добиваючого удару, але визнають його виконання, слід провести тест «ТАМЕШИВАРІ», поставивши спортсмена в таке ж положення, як в поєдинку.
     2. Кидок, виконаний швидко і сильно, при якому той, що атакує залишається в стійкій стійці, а супротивник падає на спину або на бік, але може продовжувати поєдинок. Також оцінюється швидкий і могутній кидок з падінням, при якому атакуючий без розриву руху виходить в стійку з положення лежачи.
     3. Удар рукою або ногою виконаний з повною концентрацією і кенсей в голову, тулуб або ногу, при якому супротивник явно втратив рівновагу і впав або торкнувся коліном килима, але може продовжувати поєдинок.
    5. Одне попередження супротивникові за пасивність дій.
     РОЗ'ЯСНЕННЯ: ВАЗА-АРІ АВАСЕТ ІППОН
Два ваза-ари можуть оцінюватися, як іппон, у випадку, якщо вони підсумовуються в рамках єдиної комбінації дій. Кидок або перекидання ударом (оцінені на ваза-ари), в комбінації з добиваючим ударом (оціненим на ваза-ари) дають в сумі іппон.
Дві окремі технічні дії добивання, два окремі перекидання, кожне з яких оцінюється на ваза-ари або перекиданні з добиванням, проведеним після паузи, - не підсумовуються в іппон.
Оцінка «іппон» вища, ніж дві окремі оцінки «ваза-ари».  
2.12.1.4 ШТРАФНІ БАЛИ І ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ «ХАНСОКУ МАКУ» ДАЮТЬСЯ ЗА:
      1. Провокація суперника на проведення заборонених дій і імітація попадання в заборонені для атаки місця приводить до  дискваліфікації «ХАНСОКУ МАКУ».
       2. Неспортивна поведінка спортсмена або некоректна поведінка членів його команди карається дискваліфікацією «ХАНСОКУ МАКЕ».
       3. Одне попередження за пасивність дій приносить супротивникові «ВАЗА-АРІ», два попередження за пасивність дій приносять суперникові «ІППОН», третє попередження приводить до дискваліфікації.
       4. Свідоме застосування заборонених прийомів карається дискваліфікацією «ХАНСОКУ МАКУ».
2.12.2 ІРІГУМІ-ГО
2.12.2.1 ПЕРЕМОГА «НО КАЧИ»
1. Удар або кидок, що привів до втрати свідомості, орієнтації або збиття дихання після виконання якого, супротивник не може відразу ж продовжувати поєдинок.
2. Больовий або задушливий прийом, що проведений відповідно до правил і привів до неможливості продовжувати поєдинок (травмі або втраті свідомості), до здачі супротивника або зупинений за рішенням арбітра.
4. Дві оцінки «ВАЗА-АРІ» отримані одним бійцем протягом поєдинку.
5. Зняття суперника при відмові від бою, нез'явленню на поєдинок або дискваліфікацію.
6. Загальним вирішенням бічних суддів «ХАНТЕЙ» при рівній кількості очок.
7. Менша вага спортсмена при рівній кількості очок і неможливості суддів ухвалити рішення.

2.12.2.2 ОЦІНКА «ВАЗА-АРІ» ПРИСУДЖУЄТЬСЯ ЗА:
     1. Кидок, виконаний швидко і могутньо, при якому той, що атакує залишається в стійкій стійці, а супротивник падає на спину або на бік, але може продовжувати поєдинок.
     2. Удар рукою або ногою виконаний з повною концентрацією і кенсей в голову, корпус або ногу, при якому супротивник явно втратив рівновагу і впав або торкнувся коліном килима, але може продовжувати поєдинок.
3. Одне попередження за пасивність дій.
2.12.2.3 ШТРАФНІ БАЛИ І ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ «ХАНСОКУ МАКУ» ДАЮТЬСЯ ЗА:
      1. Провокація суперника на проведення заборонених дій і імітація попадання в заборонені для атаки місця приводить до  дискваліфікації «ХАНСОКУ МАКУ».
       2. Неспортивна поведінка спортсмена або некоректна поведінка членів його команди карається дискваліфікацією «ХАНСОКУ МАКУ».
       3. Одне попередження за пасивність дій приносять суперникові «ВАЗА-АРІ», друге попередження приводить до дискваліфікації.
       4. Свідоме застосування заборонених прийомів карається дискваліфікацією «ХАНСОКУ МАКУ».
Стаття 2.13: ДОЗВОЛЕНІ І ЗАБОРОНЕНІ ДІЇ
2.13.1 ІРІГУМІ-ДЗЮ: ДОЗВОЛЕНІ ДІЇ
Дозволені удари в повний контакт відкритою долонею в голову, всіма частинами ноги в голову, всіма частинами руки і ноги в корпус і кінцівки в стійці і контрольований удар рукою без контакту по лежачому супротивникові. Дозволена техніка кидків, больових і задушливих прийомів в стійці і лежачи.
У позиції лежачи допускається боротьба не більше 45 секунд. Спортсмени не піднімаються в стійку, якщо один з них проводить який-небудь технічний прийом, початий до закінчення встановленого для боротьби часу (45 с).
2.13.2 ІРІГУМІ-ДЗЮ: ЗАБОРОНЕНІ ДІЇ
1. Умисне виштовхування або кидок супротивника за килим.
2. Спроба кусати супротивника або захоплювати зубами частини його одягу.
3. Проведення захоплень за волосся, вуха, обличчя, пальці або пах, а також, захоплення пальцями за горло і упор пальцями в горло, а також упор кулаком, ліктем або ступнею в обличчя супротивника, тиск на очі і упор долонею під ніс.
4. Удари в очі, горло, шию, потилицю, пах, хребет і дія на суглоби проти природного згину. Удар двома долонями одночасно по вухах.
Під «ударами в суглоби проти природного згину» мають на увазі удари по ліктьовому суглобу випрямленої руки, коли ця рука зафіксована таким, що атакує в області передпліччя або зап'ястя або упирається в килим, а також прямі удари в колінний суглоб спереду або збоку (удар ззаду в підколінний згин дозволений).
5. Удари головою, удари стислою в кулак рукою в голову, удари ліктем в голову, будь-які удари в голову і корпус супротивника, що доторкнувся килима більш ніж двома кінцівками або корпусом (окрім добиваючого удару рукою, виконаного відповідно до правил).
6. Свідомо проведені кидки на голову або шию, больові прийоми на хребет (окрім проведеного без ривків прямолінійного важеля шиї пахвою із захопленням руки «сотомакі кубі гатаме»).
7. Контактний добиваючий удар в лежачого супротивника з будь-якої позиції (допустиме те, що стосується тулуба).
8. Обмотування поясом або частиною одягу кінцівок, шиї або обличчя супротивника.
9. Тривалий відступ, пасивне ведення поєдинку, затягування часу і неспортивна поведінка.
10. Спори з суддею і будь-якими посадовими особами на турнірі.
11. Ігнорування команд арбітра.
2.13.3.ІРІГУМІ-ГО: ДОЗВОЛЕНІ ДІЇ
Дозволені удари в повний контакт в голову, корпус і кінцівки всіма частинами руки (окрім пальців) і ноги. Дозволена техніка кидків, больових і задушливих прийомів в стійці і лежачи.
У позиції лежачи допускається боротьба не більше 60 секунд. Спортсмени не піднімаються в стійку, якщо один з них проводить який-небудь технічний прийом, початий до закінчення встановленого для боротьби часу (60 сек).
2.13.4 ІРІГУМІ-ГО: ЗАБОРОНЕНІ ДІЇ
1. Умисне виштовхування або кидок супротивника за килим.
2. Спроба кусати супротивника або захоплювати зубами частини його одягу.
3. Проведення захоплень за волосся, вуха, обличчя, пальці або пах, а також, захоплення пальцями за горло і упор пальцями в горло і очі, а також упор кулаком, ліктем або ступнею в обличчя супротивника і упор долонею під ніс.
4. Удари в очі, горло, шию, потилицю, пах, хребет і суглоби проти природного згину. 
5. Удари головою в будь-якій позиції і удари в голову по лежачому супротивникові, будь-які штамповані удари ногами по лежачому супротивникові.
6. Свідомо проведені кидки на голову або шию, больові прийоми на хребет (окрім проведеного без ривків прямолінійного важеля шиї пахвою «Сотомакі кубі гатаме» і зворотного важеля шиї з упором в лоб «Гьяку кубі гатамі» в стійці або лежачи).
7. Обмотування поясом або частиною одягу кінцівок, шиї або обличчя супротивника.
8. Тривалий відступ, пасивне ведення поєдинку, затягування часу і неспортивна поведінка.
9. Спори з суддею і будь-якими посадовими особами на турнірі.
10. Ігнорування команд арбітра.
II. ПРАВИЛА ПРОВЕДЕННЯ ЗМАГАННЯ ПО ДЗЮ-ДЗЮЦУ В РОЗДІЛІ ВІЛЬНА БОРОТЬБА «РАНДОРІ»
Стаття 3.1: ВИЗНАЧЕННЯ «РАНДОРИ»
РАНДОРІ – це повноцінний борцівський поєдинок, в якому учасник для отримання «чистої» перемоги повинен провести один могутній і швидкий правильний кидок, залишившись в стійці, успішно застосувати больовий або задушливий прийом в стійці або двічі змусити супротивника здатися, застосувавши больову дію або задушливий прийом в боротьбі лежачи. При рівній кількості очок і зауважень, перемога присуджується загальним вирішенням бічних суддів більшістю голосів. Якщо судді не в змозі прийняти рішення, перемога присуджується спортсменові з меншою вагою.
Стаття 3.2: ЧАС ПОЄДИНКУ
Тривалість часу сутички у всіх версіях поєдинків рандори зазвичай складає: 2 хвилини чистого часу для дітей, 3 хвилини для хлопців, юніорів і дорослих. Для дітей, фінальні поєдинки можуть бути продовжені до 3-х хвилин, для хлопців, юніорів і дорослих до 4-х хвилин.
У кожному конкретному випадку, тривалість і регламент поєдинку визначаються організаторами змагань.
Проміжки часу між командами арбітра «ЯМЕ» і «ХАДЖІМЕ» не входять в тривалість поєдинку.   
У фінальних поєдинках, у разі, коли після закінчення встановленого часу поєдинку жоден із спортсменів не набрав балів, або, коли кількість балів або зауважень однаково, і, на думку суддів, вони проявляли рівну активність, спортсменам дається додатковий час. При цьому всі зароблені раніше оцінки анулюються.
Стаття 3.3: ОЦІНКИ
РАНДОРІ припускає проведення поєдинку без перерви, зупинити який може тільки арбітр у разі порушення правив, проведенні технічної дії що привів до перемоги, при необхідності підняти спортсменів в стійку з позиції лежачи, при необхідності оголосити оцінку, загальним вирішенням бічних суддів з причини явної технічної переваги або на вимогу Суддівської колегії.
У разі закінчення поєдинку після закінчення встановленого або додаткового часу, перемога присуджується учасникові, що набрав найбільшу кількість очок.
При рівній кількості очок перемога присуджується загальним вирішенням суддів – «ХАНТЕЙ». В цьому випадку оцінюється в першу чергу активність, а також різноманітність наступальних і оборонних прийомів, бойовий дух, комбінації технічних дій, тактика, чистота техніки. У разі, коли судді не можуть визначити активнішого спортсмена, переможець виявляється за наслідками зважування.
ПЕРЕМОГА «НО КАЧИ» ПРИСУДЖУЄТЬСЯ ЗА:
       1. «Чисто» проведений, могутній і швидкий амплітудний кидок, при якому той, що кидає залишається в стійкій стійці, а киДан падає на спину або на бік. Амплітудним вважається кидок, при якому обидві ноги супротивника відриваються від татами, коли він знаходиться в повітрі.
      2. Проведений відповідно до правил больовий або задушливий прийом в стійці, що привів до здачі або зупинений за рішенням арбітра змагань.
      3. Дві оцінки ІППОН.
      4. Більша кількість набраних очок до кінця сутички.
5. Зняття суперника при відмові від бою, нез'явленню на поєдинок або дискваліфікацію.
6. Загальним вирішенням бокових суддів «ХАНТЕЙ» при рівній кількості очок.
7. Менша вага спортсмена при рівній кількості очок.
ОЦІНКА «ІППОН» ПРИСУДЖУЄТЬСЯ ЗА:
1. Проведення відповідно до правил больового або задушливого прийому в боротьбі лежачи, супротивника, що привів до здачі.
2. Два попередження супротивникові за пасивність дій.
ОЦІНКА «ВАЗА-АРІ» ПРИСУДЖУЄТЬСЯ ЗА:
1 «Чисто» проведений, швидкий і могутній амплітудний кидок з падінням з розділу «сутемі» або амплітудний кидок з виходом на коліно, при якому обидві ноги киданого відриваються від підлоги і він падає на спину, а той, що кидає займає домінантну позицію або не переслідує супротивника (при розриві дистанції).
2 «Чисто» проведений, швидкий і могутній, але недостатньо амплітудний кидок в стійці (наприклад, ефективно проведений зацеп або підніжка, при якій одна нога супротивника під час падіння доторкується поверхні татами) або перекидання (наприклад, за допомогою больової дії, коли супротивник йде падінням на татами), при якому супротивник падає на спину або на бік, а той, що кидає залишається в стійкій стійці не торкаючись колінами підлоги.
3 Одне попередження супротивникові за пасивність дій.
ШТРАФНІ БАЛИ І ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ «ХАНСОКУ МАКУ» ДАЮТЬСЯ ЗА:
1. Провокація суперника на проведення заборонених дій і імітація попадання в заборонені для атаки місця приводить до  дискваліфікації «ХАНСОКУ МАКУ».
2. Неспортивна поведінка карається дискваліфікацією «ХАНСОКУ МАКУ».
3. Одне попередження за пасивність дій приносить супротивникові «ВАЗА-АРІ», два попередження за пасивність дій приносять суперникові «ІППОН», третє попередження приводить до дискваліфікації.
4. Свідоме застосування заборонених прийомів карається дискваліфікацією «ХАНСОКУ МАКУ».
Стаття 3.4: ДОЗВОЛЕНІ І ЗАБОРОНЕНІ ДІЇ
РАНДОРІ: ДОЗВОЛЕНІ ДІЇ
Дозволена техніка кидків, больових і задушливих прийомів в стійці і лежачи.
У позиції лежачи допускається боротьба не більше 45 секунд підряд. Спортсмени не піднімаються в стійку, якщо один з них проводить який-небудь технічний прийом, початий до закінчення встановленого для боротьби часу (45 сек). За відсутності активних дій в боротьбі лежачи більше 10 сек, спортсмени піднімаються в стійку.
РАНДОРІ: ЗАБОРОНЕНІ ДІЇ
1. Умисне виштовхування або свідомо проведений кидок супротивника за килим.
2. Спроба кусати супротивника або захоплювати зубами частини його одягу.
3. Проведення захоплень за волосся, вуха, обличчя, пальці або пах, а також, захоплення пальцями за горло, тиск на очі і упор пальцями в горло.
4. Обмотування поясом або частиною одягу кінцівок, шиї або обличчя супротивника.
5. Будь-які удари в будь-яку частину тіла, а також упор кулаком, ліктем або ступнею в обличчя супротивника і упор долонею під ніс.
6. Свідомо проведені кидки на голову або шию, больові прийоми на хребет (окрім проведеного без ривків прямолінійного важеля шиї пахвою із захопленням руки «Сотомакі кубі гатаме» в стійці або лежачи), больові прийоми на пальці.
7. Тривалий відступ, пасивне ведення поєдинку, затягування часу і неспортивна поведінка.
8. Умисне приведення в безлад свого дзюдоги, перев'язування поясу без дозволу судді.
9. Спори з суддею і будь-якими посадовими особами на турнірі.
10. Ігнорування команд арбітра.
