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I. ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ,

1.1. ПРОГРАМА ЗМАГАНЬ.

1.1.1. Змагання з Дзю-дзюцу включають в себе наступні розділи:

Енбу - .вільна демонстрація техніки самозахисту чи поєдинку;

Ірігумі - дзю/ Ірігумі - го – проведення повноконтактних поєдинків;

Ката  - формальна демонстрація техніки Дзю-дзюцу;

Не вадза рандорі – вільна боротьба лежачи;
Рандорі – вільна боротьба.
1.2. ХАРАКТЕР ПРОВЕДЕННЯ ЗМАГАНЬ.

1.2.1. По характеру проведення змагання з Дзю-дзюцу поділяються:

а) 
ОСОБИСТІ;

б)
КОМАНДНІ;

в)
ОСОБИСТО-КОМАНДНІ;

г)
КЛАСИФІКАЦІЙНІ ( екзаменаційні) - ката .

1.2.2. В особистих змаганнях виявляють тільки особисті результати та місця учасників. Змагання носять характер чемпіонатів, турнірів.

1.2.3. В командних змаганнях виявляють результати команд. Змагання носять кубковий, турнірний характер.
1.2.4. В особисто-командних змаганнях виявляють як особисті, так і командні результати. Змагання носять характер чемпіонатів, кубків, турнірів.
1.2.5. Класифікаційні змагання – це ті змагання, де виявляють ступінь майстерності за результатами яких підтверджуються чи присвоюються вищі розряди, пояса при перемозі над спортсменами з певними поясами (званнями).
1.2.6. Характер проведення змагань у кожному окремому випадку визначається „Положенням про змагання”.
1.3. СПОСОБИ ПРОВЕДЕННЯ ЗМАГАНЬ.

1.3.1. Змагання з Дзю-дзюцу можуть проводитись одним із трьох способів:

а) КОЛОВИМ;

б) З ВИБУТТЯМ ПРОГРАВШИХ;

в) ЗМІШАНОМУ.

1.3.2. При коловому способі кожний учасник ( команда) зустрічаються з кожним учасником (командою), порядок проведення таких змагань вказані в умовах проведення змагань
1.3.3. При способі з вибуттям учасник (команда) вибуває з змагань після першого програшу, крім поєдинку  за вихід у фінал, де спортсмен змагається після програшу  за третє місце. Пари визначаються згідно жеребу та розписуються в Таблиці зведення пар учасників змагань. 

1.3.4. При змішаному способі проведення змагань зустрічі між спортсменами проводяться по коловому способу до двох програшів, а в подальшому – з вибуттям переможених після першої поразки.

1.3.5. Змагання з Дзю-дзюцу в абсолютній ваговій категорії на звання абсолютного чемпіона в розділі Ірігумі-дзю, Ірігумі-го, Рандорі, Не-вадза рандорі проводяться серед дорослих в ваговій категорії +71 кг. 
1.3.6. Спосіб проведення змагань вказаується в „Положенні про змагання”.

1.4. ОРГАНІЗАЦІЯ ЗМАГАНЬ.

1.4.1.  Змагання з Дзю-дзюцу проводяться згідно „Правил змагань” та „Положення про змагання”.

1.4.2. Організація, що проводить змагання зобов'язана: 

1) розробити та затвердити „Положення про змагання”;

2) створити організаційний комітет по підготовці та проведенні змагань;

3) укомплектувати та затвердити Головну суддівську колегію;
4) вирішити питання безпечного проведення змагань, матеріально-технічного та медичного забезпечення;

5) забезпечити розміщення та харчування учасників змагань,                                                           представників та суддів, а також роботу транспорту та обслуговуючого персоналу;

6) підготувати та затвердити Акт прийняття  місця проведення змагань.
Стаття 1.5: МАЙДАНЧИК ДЛЯ ЗМАГАНЬ
1.5.1 Майданчик для змагань повинен мати мінімальні розміри 8 х 8м, покритий татамі або подібним матеріалом.
1.5.2 Майданчик ділиться на дві зони. Смуга, що розділяє ці зони, розташовується паралельно чотирьом сторонам майданчика і називається небезпечною смугою. Ширина смуги рівна 1м. Небезпечна смуга повинна відрізнятися за кольором від робочої і небезпечної зони.  
1.5.3 Майданчик для змагань усередині небезпечної зони, включаючи її, називається робочою зоною. Вона повинна мати розміри 6 х 6м. Майданчик за небезпечною зоною називається зоною безпеки і повинна мати не менше 2м.
1.5.4 Стрічки шириною 5см і довжиною 50см служать для позначення місця, де учасники повинні починати і закінчувати поєдинок. Вони наносяться в центральній частині робочої зони на відстані 3м один від одного.
Стаття 1.6: УСТАТКУВАННЯ
1.6.1 СТІЛЬЦІ І ПРАПОРЦІ ДЛЯ БІЧНИХ СУДДІВ
Стільці повинні розташовуватися в зоні безпеки по чотирьох кутах майданчика. На стільцях повинні знаходитися два прапорці – червоний і білий.
1.6.2 ГОДИННИК
Для контролю часу поєдинку необхідно мати секундоміри. Мінімальна кількість секундомірів – два.
Стаття 1.7: ФОРМА ОДЯГУ
1.7.1 ФОРМА УЧАСНИКІВ
Учасники змагань повинні бути одягнені в дзюдоги – форму для дзюдо/дзю-дзюцу білого (для змагань в розділі «Ката») та білого, чорного або синього кольору в інших розділах, що відповідає наступним вимогам:
· костюм повинен бути чистим в хорошому стані (без розривів і дірок);
· костюм підтримується поясом відповідного кольору. Пояс повинен бути шириною 4-5см і повинен зав'язуватися на рівні талії або тазостегнового суглоба плоским вузлом, щільно фіксуючи куртку, не даючи їй можливість вільно виходити з-під нього. Пояс обертається навколо талії двічі. Довжина поясу повинна бути такою, щоб після двох обертів навколо талії і зав'язування вузла залишалися кінці довжиною не менше 20 см;
· куртка повинна покривати стегна і діставати до кисті рук, опущених уздовж тіла;
· куртка повинна закриватися не менше ніж на 20см на рівні нижньої частини грудної клітки. Рукави куртки повинні бути завдовжки максимум до зап'ястя або мінімум до точки, розташованої на 5см вище за зап'ястя;
· брюки повинні покривати ноги максимально до гомілковостопного суглоба або мінімально до точки розташованою на 5см вище за нього. Між ногою і брюками повинен бути простір 10-15 см по всій довжині штанини;
· учасниці надягають під куртку футболку з короткими рукавами, топ або трико. Вони повинні бути такого ж кольору як і кімоно.
У змаганнях по КАТА і ЕНБУ, для володарів майстрових ступенів «юданша», можливе виконання техніки в «хакама», це визначається організаторами змагань. Учасники змагань в кожній парі повинні бути одягнені однаково.
1.7.2 ЗАХИСНЕ СПОРЯДЖЕННЯ
Для поєдинків у версії «ІРІГУМІ-ГО» необхідні рукавички встановленого зразка з відкритими пальцями.
За бажанням дозволяється мати протектори на гомілку (з повністю відкритим гомілковостопним суглобом) і пахові протектори.
1.7.3 ФОРМА СУДДІВ
Судді одягнені в чорні або темно-сині брюки і білі або блакитні сорочки з краватками, встановленого федерацією кольору. Також, вони можуть бути одягнені в темні піджаки. Туфлі повинні бути темного кольору.
У змаганнях з «Ірігумі» та «Рандорі», на татами, рефері виходить в білих шкарпетках.
Жінки-судді носять темну спідницю, що закриває дві третини стегна.
Форма суддів однакова.
Стаття 1.8: РИТУАЛИ
1.8.1 Арбітр і бічні судді, що заступають на свої місця шикуються на краю майданчика для змагань і роблять загальний уклін, перш, ніж зайняти свої місця. Арбітр розташовується в центрі. Перед виходом з майданчика, судді знову збираються разом і повторюють загальний уклін.
1.8.2 Перед початком поєдинку і перед кожним оголошенням оцінки, арбітр винен знаходиться лицем до столу, де реєструється час і знаходиться суддя секретар.
1.8.3 Учасники повинні провести уклін стоячи «ТАЙЧИ РЕЙ» при виході на татами, і йдучи з татами.
1.8.4 Перед початком поєдинку, по командах арбітра «РЕЙ» і «ОТАГАЙ НІ РЕЙ», проводиться уклін у бік арбітра і один одному.

Після оголошення оцінки, покарання або попередження, спортсмен, який був оголошений повинен зробити уклін у бік арбітра.
1.8.5 Уклін проводиться з рівною спиною, згинаючись в талії під кутом 30 градусів. Ноги випрямлені, п'яти стикаються, ступні складають кут 45 градусів «мусуби дачі». Долоні лежать на стегнах.
1.8.6 У разі вимушеного очікування одного з партнерів (при наданні медичної допомоги або контролю), спортсмен, що залишився на татами повинен сісти на своєму місці на коліна, в положення «сэйдза», спиною до центру робочої зони.
Стаття 1.9. ПОЛОЖЕННЯ ПРО ЗМАГАННЯ.
1.9.1 „Положення про змагання” є основним документом, яким керуються суддівська колегія та учасники змагань.

 1.9.2 Між „Положенням про змагання” та Дійсними Правилами не повинно бути протиріч. В разі протиріч суддівська колегія повинна керуватись ПРАВИЛАМИ ЗМАГАНЬ.

1.9.3 „Положення про змагання” повинно бути розіслано: 

· до районних та міських змагань не пізніше, ніж за один місяць;

· до обласних та республіканських змагань не пізніше, ніж за три місяця до їх початку;

· до міжнародних змагань – не пізніше, ніж за чотири місяця до їх початку.

1.9.4 „Положення про змагання” містить наступні розділи:

- мета та задачі;
- час та місце проведення;
- керівництво змаганнями;
- організації та учасники, що беруть участь, вікові та вагові категорії, склад команди;
- форма одягу та необхідного захисного обладнання, 

-  програма змагань;
- порядок та вимоги проведення першості (система заліку);
- порядок нагородження;
- вимоги зустрічі іногородніх учасників та суддів;
- порядок та термін подачі заявок;
- список документів необхідних для пред'явлення до мандатної комісії змагань;
- фінансові витрати;
- відповідальність по підготовці та мір безпеки спортивних споруд.
1.9.5 Пункти „Положення про змагання” повинні бути чіткими та виключати можливість їх різного тлумачення.

1.9.6 Зміни та доповнення в « Положення про змагання» має право вносити тільки організація, яка затверджувала його, та не пізніше, ніж до початку жеребу даного  змагання. 

Стаття 1.10. ЖЕРЕБКУВАННЯ

1.10.1.Послідовність виступу учасників (команд) визначається жеребкуванням. Жеребкування проводить Головний секретар змагань з обов'язковою участю представників (капітанів) команд.

1.10.2  Жеребкування проводиться в кожному розділі змагань, кожній віковій та ваговій категорії.

1.10.3  Жеребкування учасників змагань в розділі Ката та Енбу проводиться без результатів зважування.

Стаття 1.11: СУДДІ І ОФІЦІЙНІ ОСОБИ
1.11.1 Поєдинок  обслуговують арбітр і чотири бокових судді під спостереженням Суддівської колегії. Їм допомагають: суддя при учасниках, суддя секретар – реєструючий оцінки і суддя хронометрист.
1.11.2 Окрім вищезазначених суддів в Суддівську колегію повинні входити особи, що ведуть протоколи поєдинків і пари, що становлять порядок подальших поєдинків.
1.11.3 У разі доказу необумовленого рішення  суддів даного поєдинку, по поданому представником (капітаном) команди протесту, суддя, що входив до складу суддівської бригади, або бригада суддів, може бути звільнена Головним суддею змагань від суддівства до кінця даних змагань та рішення про їхню подальшу роботу приймає Суддівська колегія федерації на своєму засіданні.

Стаття 1.12: ПОЗИЦИИ І ФУНКЦІЇ АРБІТРА
1.12.1 Арбітр першим заходить в робочу зону і знаходиться в межах робочої зони до кінця поєдинку. Він веде поєдинок і подає необхідні для його проведення команди.
1.12.2 Перед початком сутички, арбітр повинен переконатися в тому, що учасники готові до бою і бічні судді і інші офіційні особи знаходяться на своїх місцях.
1.12.3 Під час оголошення оцінки, арбітр не повинен втрачати із виду учасників сутички. Показуючи жестом свою думку (до офіційного оголошення), він також повинен бачити бічних суддів для можливості реагування на їх думки.
1.12.4 У разі, коли бійці знаходяться в положенні лежачи біля краю робочої зони, арбітр може знаходитися в зоні безпеки.
1.12.5 Арбітр також повинен стежити за тим, щоб глядачі, відеооператори і фотографи не створювали небезпеки або ризику травми для учасників поєдинку (спалах при фотографуванні може засліпити одного учасників).  
Стаття 1.13: ПОЗИЦИИ І ФУНКЦІЇ БОКОВИХ ТА ДОПОМІЖНИХ СУДДІВ
1.13.1 Бокові судді розташовуються по чотирьох кутах майданчика в зоні безпеки.
1.13.2 Кожен боковий суддя висловлює свою думку за допомогою встановлених правилами жестів.
1.13.3 Якщо арбітр дає оцінку не відповідну думці більшості бокових суддів, він повинен змінити її.
1.13.4 Якщо думка бокових суддів розділилася, арбітр може приєднатися до однієї половини суддів.
1.13.5 Якщо арбітр не відмітив сигналу бокових суддів, вони повинні встати із стільця для того, щоб привернути його увагу.
1.13.6 При виникненні спірної ситуації, арбітр може викликати бокових суддів для обговорення.
1.13.7 Боковий суддя повинен встати і прибрати стілець, в разі виникнення безпеці учасників поєдинку.
1.13.8 Суддя секретар реєструє всі оголошені арбітром оцінки.
1.13.9 Суддя хронометрист дає сигнал про початок і закінчення часу поєдинку і реєструє час боротьби в партері (крім поєдинків в розділі «НЕ вадза рандорі»).
1.13.10 Суддя при учасниках перевіряє екіпіровку спортсменів перед виходом на татами.
Стаття 1.14: ПРЕДСТАВНИК (КАПІТАН) КОМАНДИ, ЙОГО ПРАВА І ОБОВ'ЯЗКИ
1.14.1 Кожна команда повинна мати свого представника (капітана).

1.14.2 Представник (капітан) команди має право:

· приймати участь в роботі мандатної комісії, під час проведення зважування;
· бути присутнім на жеребкуванні учасників змагань;
· приймати участь у спільних нарадах суддівської колегії;
· подавати заяви (протести) на необгрунтовані, з його точки зору, рішення суддів;
· вимагати витяг з протоколу змагань результатів участі його команди.
1.14.3 Представник (капітан) команди зобов’язаний:

·  своєчасно підготовлювати спортсменів своєї команди на поєдинок;

·  несе повну  відповідальність за дисципліну і етичне поводження учасників своєї команди, як на змаганнях, так і в місцях їх розміщення та харчування.
1.14.4 Представникові (капітану) команди забороняється втручатися в роботу суддів.
1.14.5 Представник команди не може використовуватися як суддя.

1.14.6 Якщо представник (капітан), учасники або уболівальники допускають дії, що суперечать духу змагань такі, як:

-  образливі вигуки, жести і інші дії в адресу суддів, інших учасників, тренерів і тому подібне;

- порушують громадський порядок на змаганнях і в місцях відпочинку та харчування;

 то за рішенням суддівської колегії учасник даної команди або вся команда можуть бути позбавлені права брати участь в змаганнях, а їх результати можуть бути анулювані.
Стаття 1.15 СЕКУНДАНТ, ПРАВА ТА ОБОВ’ЯЗКИ
1.15.1 Має право:

· Вимагати від арбітра додатково визначити особу спортсмена (членство в данній команді, вік, вагу), до початку поєдинку;

· Визначити одяг суперника на предмет дотримання правил змагань (до початку поєдинку).
1.15.2 Секундант зобов’язаний: 

· Дотримуватись правил змагань;

· Завчасно готовити своїх бійців;

· Виходити на поєдинок в спортивному одязі та взутті, маючи при собі рушник та чисту воду.
1.16. ЗАЯВКИ ДЛЯ УЧАСТІ У ЗМАГАННЯХ.

1.16.1. Іменна заявка, в друкованому виді,  на участь у змаганнях подається, разом зі страховими полюсами (копіями), в організацію, яка проводить змагання та приймається мандатною комісією чи секретаріатом. 

1.16.2 Заявка підписується керівником організації, яка направляє команду на змагання та завіряється печаткою. У заявці вказується прізвище представника команди або капітана команди.
1.16.3  У заявці напроти прізвища кожного спортсмена ставиться віза лікаря „Допущений”, його підпис та дата огляду, допуску.
1.16.4  Заявка завіряється підписом Головного лікаря та печаткою медичного закладу, де вказується загальна кількість спортсменів, допущенних до даних змагань.
1.16.5 Заява про зміни заявки (перезаявки) подається Головному секретарю змагань не пізніше, ніж до початку жеребкування.
Стаття 1.17: НЕЗ'ЯВЛЕННЯ І ВІДМОВА
1.17.1 При нез'явленні учасника на татами після оголошення його прізвища протягом двох разів з інтервалом в 1 хвилину, перемога присуджується спортсменові, що з'явився, – ФУСЕН ГАЧІ.
1.17.2 Учасник, який не з'явився, в цьому випадку, втрачає право на поєдинок.
1.17.3 При відмові спортсмена продовжувати поєдинок з будь-якої причини, перемога присуджується іншому учасникові – КІКЕН ГАЧІ.
1.17.4 При відмові лікаря дозволити продовжувати поєдинок унаслідок отриманої травми, перемога присуджується іншому учасникові.
Стаття 1.18: МЕДИЧНА ДОПОМОГА
 1.18.1 Протягом поєдинку кожен спортсмен має право на медичний огляд не більше 5 хв. сумарного часу.
1.18.2 По команді арбітра лікар повинен увійти до робочої зони і оглянути спортсмена у разі виникнення необхідності. 
1.18.3 При необхідності отримати лікування (накласти пластир або тампон), спортсмен може покинути межі робочої зони по дозволу арбітра. 
1.18.4 Лікар може увійти в межі робочої зони тільки один. При необхідності транспортувати спортсмена, він повинен подати команду і викликати асистентів. 
1.18.5 При необхідності надати допомогу на місці  лікар (медпрацівник) робить це в межах робочої зони.
1.18.6 Лікар може прийняти рішення про неможливість продовжувати поєдинок, навіть у тому випадку, коли спортсмен хоче продовжити сутичку, якщо він вважає, що наслідки можуть бути небезпечні для здоров'я спортсмена. В цьому випадку, поєдинок повинен бути закінчений, і переможець визначається відповідно до правил.
1.18.7 У разі потреби звернутися до лікаря більше 5 хв. сумарного часу протягом поєдинку, поєдинок  зупиняється і визначається переможець відповідно до правил.
1.18.8 При травмі одного з учасників змагань розділу «Ката» під час демонстрації техніки, пара негайно знімається із змагань. Перемога при цьому присуджується іншій парі, незалежно від первинної думки, що склалася у суддівської колегії.
Стаття 1.19: СИТУАЦІЇ, НЕ ПЕРЕДБАЧЕНІ ПРАВИЛАМИ
При виникненні ситуації, не передбаченої справжніми правилами, рішення оголошується арбітром після консультації з Суддівською колегією.
1.20. ЗАЯВА (ПРОТЕСТ).

1.20.1. Заява (протест), обґрунтована посиланням на параграф та пункт даних Правил змагань, подаються в письмовому вигляді Головному судді змагань, але не пізніше 15 хвилин після закінчення даного поєдинку.

1.20.2 Про намір подати письмову заяву (протест) представник(капітан) команди зобов’язаний повідомити відразу ж після закінчення поєдинку, попередивши рефері, який проводив поєдинок та головного суддю змагань. 
1.20.3 Вартість протесту визначається оргкомітетом змагань. При негативному вирішенні протесту, вартість протесту не повертається і йде до фонду змагання.
1.21. ПОРЯДОК РОЗГЛЯДУ ЗАЯВ (ПРОТЕСТІВ).

1.21.1. При надходженні заяв (протестів) вводиться призупинка поєдинків в даній ваговій та віковій категорії на час, необхідний для розгляду заяви (протесту), але не більше 30 хвилин. За цей час приймається рішення про яке повідомляється представник (капітан) команди, який подав протест, у письмовому вигляді.

1.21.2. Протест розглядає суддівська бригада, яка обслуговувала даний поєдинок, головний суддя змагань або його замісник та головний секретар змагань, у присутності представника команди.

1.21.3. Заява (протест)  на необумовлене присудження оцінок за технічні дії, що проводяться спортсменом, не розглядаються.
1.21.4 При задоволенні поданої заяви (протесту) результатом поєдинку представникові (капітану) команди повертається вище вказана сума протесту в подвоєнному розмірі не пізніше, ніж після закінчення змагань.

1.21.5 При задоволенні поданої заяви (протесту) результат поєдинку може бути анульованим і,  після відпочинку, в розмірі не менше часу (поєдинок + 10 хв.), може відбутися повторний поєдинок за участю іншої судівської бригади за участю Гол. судді змагань або його замісника.
1.21.6. За пред’яви необумовлених (необгрунтованих) заяв (протестів), зневагу до суддів або суддівської бригади, яка обслуговує даний поєдинок представником (капітаном) команди, представник (капітан) команди, а можливо і вся команда може бути звільнена від змагань, навіть до прийняття рішення Головною суддівською колегією федерації дискваліфікації за порушення етики (сіккаку).

1.21.7 Рішення Головного судді змагань по протесту (заяві) являється кінцевим та перегляду не підлягає.

1.21.8. Після прийняття рішення по протесту (заяві) змагання, призупиненні в даній віковій та ваговій категорії відновлюються.
II. СПОРТИВНІ ПОЄДИНКИ ДЗЮ-ДЗЮЦУ У ВЕРСІЯХ
ІРІГУМІ-ДЗЮ/ІРІГУМІ-ГО
Стаття 2.1: ВИЗНАЧЕННЯ «ДЗЮ-ДЗЮЦУ ІРІГУМІ»
2.1.1 ДЗЮ-ДЗЮЦУ ІРІГУМІ – це повноконтактні поєдинки.

2.2 ДЗЮ-ДЗЮЦУ ІРІГУМІ ДЗЮ – перемога присуджується:

· «чиста» перемога - в результаті нокаута, проведення больового або задушливого прийому в стійці, результатом застосування двох  больових  або задушливих дій в боротьбі лежачи;
· Перемога за кількістю балів - набирання більшої кількісті балів протягом сутички. 
2.2.1  При рівній кількості балів, назначається додатковий час в розмірі ½ часу поєдинку. В даному випадку всі набрані бали або попередження анулюються. Перемога присуджується загальним вирішенням бічних суддів більшістю голосів.
2.2.2  Якщо судді не в змозі прийняти рішення, перемога присуджується спортсменові з меншою вагою.
2.3 ДЗЮ-ДЗЮЦУ ІРІГУМІ-ГО – поєдинок з мінімумом обмежень, при якому для перемоги потрібно провести нокаут, змусити супротивника здатися, застосувавши дозволену технічну дію або  заробити два очки.
 2.3.1 У сутичках Дзю-дзюцу ірігумі-го можуть беруть участь спортсмени, що досягли віку 18 років і старші.
2.3.2 Для отримання перемоги по очках в Дзю-дзюцу ірігумі-го, слід набрати найбільшу кількість очок протягом сутички. 
2.3.3 При рівній кількості балів, назначається додатковий час в розмірі ½ часу поєдинку. В даному випадку всі набрані бали або попередження анулюються. Перемога присуджується загальним вирішенням бічних суддів більшістю голосів.
2.3.4 Якщо судді не в змозі прийняти рішення, перемога присуджується спортсменові з меншою вагою.
Стаття 2.4: КОМАНДИ АРБІТРА
· МОТО НО ІЧИ – зайняти свої місця перед початком поєдинку. По цій команді, спортсмени входять в робочу зону і стають на заздалегідь визначені позиції;
· РЕЙ – вітання. При цій команді спортсмени повинні вітати арбітра і один одного;
· КАМАЕ – позиція. Команда подається після команди РЕЙ, на початку поєдинку або після паузи. Після подачі цієї команди спортсмени повинні прийняти бойову стійку і бути готовими починати бій;
· ХАДЖІМЕ – починайте. Команда дається на початку поєдинку і після будь-якої паузи;
· ДЗОКУ – продовжуйте. У разі паузи, що виникла без команди стоп;
· ЯМЕ – стоп. Команда дається при необхідності оголосити оцінку, при закінченні поєдинку, і в будь-якому іншому випадку, коли арбітр визнає це необхідним. Після оголошення ЯМЕ, спортсмени повинні швидко зайняти початкові положення зі свого боку татамі і прийняти ЙОЙ ДАЧІ – положення готовності з ногами, розведеннями на ширину плечей і руками, стислими в кулаки. Якщо арбітр помилково оголосив ЯМЕ, коли спортсмени знаходилися в положенні лежачи, за рішенням бокових суддів можна відмінити команду і повернути спортсменів в положення, в якому вони перервали поєдинок, для запобігання утиску інтересів одного з них.
· ТАМЕШИВАРІ – тест на розбивання твердих предметів;
· ІППОН – один бал;
· ВАЗА-АРІ – пів балу;
· ВАЗА-АРІ АВАСЕТ ІППОН – двічі по півбалу складають ІППОН;
· АКА (ШИРО) НО КАЧИ – перемога спортсмена з червоною (білою) стрічкою на поясі;
· ФУСЕН ГАЧІ – перемога у разі неявки суперника;
· КІКЕН ГАЧІ – перемога у разі відмови (неможливості) суперника від поєдинку;
· ДЗЕГАЙ – вихід за межі робочої зони;
· ЧУЙ – перше попередження;
· КЕЙКОКУ – друге попередження;
· ХАНСОКУ МАКЕ – дискваліфікація;
· ХАНТЕЙ – вирішення суддів. Команда дається боковим суддям, для синхронного винесення ними рішення.
· ФУКУШИН СЮГО – виклик бокових суддів для наради.
Стаття 2.5: ЖЕСТИ АРБІТРА
· МОТО НО ІЧИ – показати долонями з випрямленими пальцями на місця, визначені на початку поєдинку;  
· РЕЙ – вказати на спортсменів, і, потім на себе долонями з випрямленими пальцями вниз;
· КАМАЕ – подивитися на обох суперників і переконатися в їх готовності почати поєдинок;
· ХАДЖІМЕ – з кроком вперед, обома руками імітувати хасамі учі;
· ЯМЕ – підняти руку на рівні особи, пальцями вперед, долоня вертикально. Якщо суперники не розчули команду, потрібно помістити руку на рівні осіб між ними (при поєдинку стоячи) або розірвати захоплення (при боротьбі лежачи);
· ТАМЕШИВАРІ – вказати на спортсмена, якого чекає тест рубаючим рухом ребром долоні із-за голови, на рівні плеча;
· ІППОН – підняти руку на рівні голови, пальцями у бік учасника поєдинку, долоня тримається вертикально;
· ВАЗА-АРІ -  підняти руку на рівні поясу, пальцями у бік учасника поєдинку, долоня тримається вертикально. Рух починається від грудей;
· ВАЗА-АРІ АВАСЕТ ІППОН – показати жестом спочатку ВАЗА-АРІ, а потім ІППОН;
· КАЧИ – підняти руку над головою у бік переможця, долоня вертикально;
· ФУСЕН ГАЧІ – перемога у разі нез'явлення суперника. Жест відповідає жесту, що використовується для оголошення «КАЧИ»;
· КІКЕН ГАЧІ – перемога у разі відмови суперника від поєдинку. Жест відповідає жесту, що використовується для оголошення «КАЧИ»;
· ДЗЕГАЙ – вказівним пальцем вказати на ноги учасника;
· КЕЙКОКУ - вказівним пальцем показати на учасника на рівні грудей;
· ХАНСОКУ МАКУ – вказівним пальцем показати на учасника на рівні голови;
· ХАНТЕЙ – підняти руку вгору, у бік спортсмена, якого арбітр вважає переможцем;
· ФУКУШИН СЮГО – обидві руки розвести під 90 градусів і підняти на рівень голови, долонями вниз, притягати до себе, направивши долоні до голови;
· Відміна помилкової оцінки – однією рукою показати помилковий жест, іншою рукою, піднявши її над головою, помахати три рази вліво-управо;
· Відміна помилкової команди ЯМЕ – схрестити руки на рівні лоба, і, потім розвести їх під кутом 45 градусів в сторони на рівні голови, долонями вниз.  
· Вказати учасникові на необхідність поправити одяг – схрестити руки на рівні поясу долонями до себе;
· Щоб дозволити учасникові сісти на схрещені ноги у разі виникнення тривалої паузи, арбітр повинен вказати йому на початкове положення витягнутою рукою, долонею вгору.
Примітка: всі жести повинні показуватися від 3-х до 5-ти секунд.
Стаття 2.6 ЖЕСТИ БОКОВИХ СУДДІВ ПРАПОРЦЯМИ
· ІППОН – підняти прапорець на рівні голови, у бік учасника поєдинку;
· ВАЗА-АРІ -  підняти прапорець на рівні поясу, у бік учасника поєдинку;
· ТАМЕШИВАРІ – витягнути руку з прапорцем горизонтально перед собою і імітувати удар іншим прапорцем зверху вниз, схрещуючи їх на рівні грудей;
· ХАНТЕЙ – підняти прапорець вгору, у бік переможця;
· ДЗЕГАЙ – помахати прапорцем вниз над лінією між робочою і безпечною зоною.
· ПОРУШЕННЯ ПРАВИЛ – помахати прапорцем відповідного кольору над головою по кругу.
· НЕ БАЧИВ – схрестити прапорці на рівні очей.
· За бажання показати арбітрові про необхідність оголосити ЯМЕ – випрямити обидві руки на рівні плеча вперед, прапорцями вгору.
Стаття 2.7 ЖЕСТИ СПОРТСМЕНІВ
2.7.1 У випадку якщо спортсменові необхідна медична допомога, або він хоче привернути увагу арбітра, він повинен підняти вгору руку.
2.7.2 При необхідності оголосити про здачу, потрібно кілька разів хлопнути долонею по татами або по тілу суперника. У разі, коли це неможливо, ляскати потрібно ногою. Також можна подати знак голосом: МАЇТА – «здаюся». Будь-який звук, виданий спортсменом в той час, коли йому проводять больовий або задушливий прийом може бути розцінений арбітром, як сигнал про здачу.
Стаття 2.8: ЗОНА ДІЇ
2.8.1 Поєдинок проводиться в межах робочої зони. Будь-яка технічна дія, розпочата, коли один або обидва спортсмени знаходяться за межами робочої зони, не оцінюється.
2.8.2 Якщо прийом розпочатий в межах робочої зони, а закінчений за її межами, він може бути зарахований, якщо динаміка його руху не уривалася.
Стаття 2.9: ТРИВАЛІСТЬ ПОЄДИНКІВ
2.9.1 Тривалість часу сутички в поєдинках Дзю-дзюцу ірігумі-дзю зазвичай складає: 2 хвилини чистого часу для дітей і юніорів і 3 хвилини чистого часу для хлопців і дорослих. 
2.9.2 Фінальні поєдинки можуть бути продовжені до 3-х хвилин.
2.9.3 У поєдинках ірігумі-го поєдинки зазвичай продовжуються 3 хвилини, фінали можуть продовжуватися до 5 хвилин. У кожному конкретному випадку, тривалість і регламент поєдинку визначаються організаторами змагань.
2.9.4 Проміжки часу між командами арбітра «ЯМЕ» і «ХАДЖІМЕ» не входять в тривалість поєдинку.   
2.9.5 У фінальних поєдинках додатковий час може даватися двічі.
Стаття 2.10: СИГНАЛ ПРО ЗАКІНЧЕННЯ ЧАСУ СУТИЧКИ
2.10.1 Сигнал про закінчення часу поєдинку дається для арбітра за допомогою гонгу або іншого звукового сигналу. Спортсмени повинні реагувати тільки на команду арбітра, але не на будь-які інші сигнали.
2.10.2 При проведенні поєдинків на декількох татами, необхідно, щоб звукові сигнали були різними.
2.10.3 Технічна дія, що почата або проводиться одночасно з сигналом про закінчення поєдинку, підлягає оцінці, якщо вона проведена до подачі команди арбітром – «Яме».
Стаття 2.11: КІНЕЦЬ ПОЄДИНКУ
2.11.1 Сутичка може бути завершена після закінчення встановленого правилами часу або достроково.
2.11.2 Поєдинок закінчується достроково:

· у разі перемоги одного із спортсменів;
· у разі відмови від продовження сутички;
· у разі отримання травми;
· у разі відмови від подальшого продовження поєдинку спортсмена або його секунданта;
· у разі дискваліфікації одного з учасників;
·  у разі загального вирішення суддів зважаючи на явну технічну перевагу одну із спортсменів.
2.11.3 Після закінчення поєдинку, арбітр оголошує переможця стоячи лицем до столу Суддівської колегії.
Стаття 2.12: ОЦІНКИ
2.12.1 ІРІГУМІ-ДЗЮ
ІРІГУМІ-ДЗЮ припускає проведення поєдинку без перерви, зупинити який може тільки арбітр у разі порушення правил, проведенні технічної дії що привела до перемоги, при необхідності підняти спортсменів в стійку з позиції лежачи, по загальному вирішенню бічних суддів з причини явної переваги однієї із спортсменів, при необхідності оголосити оцінку або на вимогу Суддівської колегії.
У разі закінчення поєдинку після закінчення встановленого часу, перемога присуджується учасникові, що набрав найбільшу кількість очок.
2.12.1.1 ПЕРЕМОГА « НО КАЧИ» ПРИСУДЖУЄТЬСЯ ЗА:
1. Удар або кидок, що привів до втрати свідомості, орієнтації або збиття дихання після виконання якого, супротивник не може відразу ж продовжувати поєдинок.
2. Больовий або задушливий прийом, проведений відповідно до правил і привів до неможливості продовжувати поєдинок (травмі або втраті свідомості).
3. Больовий або задушливий прийом в стійці, що привів до здачі супротивника або зупинений за рішенням арбітра.
4. Необхідність звернутися до лікаря після 5-ти хв. сумарного часу за один поєдинок вважається технічним нокаутом і приводить до поразки.
5. Дві оцінки «ІППОН» або п'ять оцінок «ВАЗА-АРІ» отримані одним бійцем протягом поєдинку або одна оцінка «ІППОН» і три оцінки «ВАЗА-АРІ».
6.  Найбільша кількість очок зароблених під час поєдинку.
7. Зняття суперника в результаті відмови від бою, при нез'явленні на поєдинок або дискваліфікацію.
8. Загальним вирішенням бокових суддів «ХАНТЕЙ» при рівній кількості балів.
9. Менша вага спортсмена при рівній кількості очок.
РОЗ'ЯСНЕННЯ: ЗАГАЛЬНА КІЛЬКІСТЬ БАЛІВ, НЕОБХІДНА ДЛЯ ПЕРЕМОГИ І ЇХ ПОРІВНЯННЯ
Іппон має перевагу перед 2ма оцінками ваза-ари.
Перемога (но качи) по балах, присуджується спортсменові, що набрав 2 оцінки іппон або 5 оцінок ваза-ари.
У разі, коли спортсмен заробив іппон, а інший спортсмен 2 ваза-ари, перемогу присуджують спортсменові, іппон, що має.
У разі, коли у одного спортсмена 1 іппон і 1 ваза-ари, а у іншого спортсмена 3 оцінки ваза-ари, перемога присуджується спортсменові, що має іппон..
Якщо спортсмен отримав іппон, а інший спортсмен 3 ваза-ари, перемогу присуджують спортсменові, що отримав 3 ваза-ари.
2.12.1.2 ОЦІНКА «ІППОН» ПРИСУДЖУЄТЬСЯ ЗА:
      1. Проведення больового або задушливого прийому в боротьбі лежачи, супротивника, що привів до здачі, відповідно до правил або зупиненого арбітром.
      2. Проведення контрольованого добиваючого удару рукою з повною концентрацією і кэнсэй в голову або груди повністю відкритого лежачого супротивника із стійкої стійки з опусканням центру тяжіння при ударі, без паузи і розриву комбінації відразу ж, після виконання кидка або перекидання (включаючи кидок з падінням і підйомом в стійку без розриву руху). Удар повинен бути зупинений на відстані 2-х см від мети «сундоме» або може легко торкнутися корпусу. У разі, коли двоє суддів не упевнені в реальності (ефективності) добиваючого удару, але визнають його виконання, слід провести тест «ТАМЕШИВАРІ», поставивши спортсмена в таке ж положення, як в поєдинку.
      Положення «лежачи» припускає позицію, в якій супротивник торкається корпусом або більш ніж двома кінцівками підлоги.
     3.  Два попередження супротивникові за пасивність дій (включаючи відходи від бою виходами за межі робочої зони).
2.12.1.3 ОЦІНКА «ВАЗА АРІ» ПРИСУДЖУЄТЬСЯ ЗА:
     1. Проведення контрольованого добиваючого удару рукою з повною концентрацією і кэнсэй в голову або груди повністю відкритого лежачого супротивника із стійкої стійки з опусканням центру тяжіння при ударі, без виконання кидка або перекидання, наприклад, піднявшись із статичного положення з позиції лежачи або після паузи, що виникла після падіння супротивника. Удар повинен бути зупинений на відстані 2-х см від мети «сундоме» або може легко торкнутися корпусу. У разі, коли двоє суддів не упевнені в реальності добиваючого удару, але визнають його виконання, слід провести тест «ТАМЕШИВАРІ», поставивши спортсмена в таке ж положення, як в поєдинку.
     2. Кидок, виконаний швидко і сильно, при якому той, що атакує залишається в стійкій стійці, а супротивник падає на спину або на бік, але може продовжувати поєдинок. Також оцінюється швидкий і могутній кидок з падінням, при якому атакуючий без розриву руху виходить в стійку з положення лежачи.
     3. Удар рукою або ногою виконаний з повною концентрацією і кенсей в голову, тулуб або ногу, при якому супротивник явно втратив рівновагу і впав або торкнувся коліном килима, але може продовжувати поєдинок.
    5. Одне попередження супротивникові за пасивність дій.
     РОЗ'ЯСНЕННЯ: ВАЗА-АРІ АВАСЕТ ІППОН
Два ваза-ари можуть оцінюватися, як іппон, у випадку, якщо вони підсумовуються в рамках єдиної комбінації дій. Кидок або перекидання ударом (оцінені на ваза-ари), в комбінації з добиваючим ударом (оціненим на ваза-ари) дають в сумі іппон.
Дві окремі технічні дії добивання, два окремі перекидання, кожне з яких оцінюється на ваза-ари або перекиданні з добиванням, проведеним після паузи, - не підсумовуються в іппон.
Оцінка «іппон» вища, ніж дві окремі оцінки «ваза-ари».  
2.12.1.4 ШТРАФНІ БАЛИ І ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ «ХАНСОКУ МАКУ» ДАЮТЬСЯ ЗА:
      1. Провокація суперника на проведення заборонених дій і імітація попадання в заборонені для атаки місця приводить до  дискваліфікації «ХАНСОКУ МАКУ».
       2. Неспортивна поведінка спортсмена або некоректна поведінка членів його команди карається дискваліфікацією «ХАНСОКУ МАКЕ».
       3. Одне попередження за пасивність дій приносить супротивникові «ВАЗА-АРІ», два попередження за пасивність дій приносять суперникові «ІППОН», третє попередження приводить до дискваліфікації.
       4. Свідоме застосування заборонених прийомів карається дискваліфікацією «ХАНСОКУ МАКУ».
2.12.2 ІРІГУМІ-ГО
2.12.2.1 ПЕРЕМОГА «НО КАЧИ»
1. Удар або кидок, що привів до втрати свідомості, орієнтації або збиття дихання після виконання якого, супротивник не може відразу ж продовжувати поєдинок.
2. Больовий або задушливий прийом, що проведений відповідно до правил і привів до неможливості продовжувати поєдинок (травмі або втраті свідомості), до здачі супротивника або зупинений за рішенням арбітра.
4. Дві оцінки «ВАЗА-АРІ» отримані одним бійцем протягом поєдинку.
5. Зняття суперника при відмові від бою, нез'явленню на поєдинок або дискваліфікацію.
6. Загальним вирішенням бічних суддів «ХАНТЕЙ» при рівній кількості очок.
7. Менша вага спортсмена при рівній кількості очок і неможливості суддів ухвалити рішення.
2.12.2.2 ОЦІНКА «ВАЗА-АРІ» ПРИСУДЖУЄТЬСЯ ЗА:
     1. Кидок, виконаний швидко і могутньо, при якому той, що атакує залишається в стійкій стійці, а супротивник падає на спину або на бік, але може продовжувати поєдинок.
     2. Удар рукою або ногою виконаний з повною концентрацією і кенсей в голову, корпус або ногу, при якому супротивник явно втратив рівновагу і впав або торкнувся коліном килима, але може продовжувати поєдинок.
3. Одне попередження за пасивність дій.
2.12.2.3 ШТРАФНІ БАЛИ І ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ «ХАНСОКУ МАКУ» ДАЮТЬСЯ ЗА:
      1. Провокація суперника на проведення заборонених дій і імітація попадання в заборонені для атаки місця приводить до  дискваліфікації «ХАНСОКУ МАКУ».
       2. Неспортивна поведінка спортсмена або некоректна поведінка членів його команди карається дискваліфікацією «ХАНСОКУ МАКУ».
       3. Одне попередження за пасивність дій приносять суперникові «ВАЗА-АРІ», друге попередження приводить до дискваліфікації.
       4. Свідоме застосування заборонених прийомів карається дискваліфікацією «ХАНСОКУ МАКУ».
Стаття 2.13: ДОЗВОЛЕНІ І ЗАБОРОНЕНІ ДІЇ
2.13.1 ІРІГУМІ-ДЗЮ: ДОЗВОЛЕНІ ДІЇ
Дозволені удари в повний контакт відкритою долонею в голову, всіма частинами ноги в голову, всіма частинами руки і ноги в корпус і кінцівки в стійці і контрольований удар рукою без контакту по лежачому супротивникові. Дозволена техніка кидків, больових і задушливих прийомів в стійці і лежачи.
У позиції лежачи допускається боротьба не більше 45 секунд. Спортсмени не піднімаються в стійку, якщо один з них проводить який-небудь технічний прийом, початий до закінчення встановленого для боротьби часу (45 с).
2.13.2 ІРІГУМІ-ДЗЮ: ЗАБОРОНЕНІ ДІЇ
1. Умисне виштовхування або кидок супротивника за килим.
2. Спроба кусати супротивника або захоплювати зубами частини його одягу.
3. Проведення захоплень за волосся, вуха, обличчя, пальці або пах, а також, захоплення пальцями за горло і упор пальцями в горло, а також упор кулаком, ліктем або ступнею в обличчя супротивника, тиск на очі і упор долонею під ніс.
4. Удари в очі, горло, шию, потилицю, пах, хребет і дія на суглоби проти природного згину. Удар двома долонями одночасно по вухах.
Під «ударами в суглоби проти природного згину» мають на увазі удари по ліктьовому суглобу випрямленої руки, коли ця рука зафіксована таким, що атакує в області передпліччя або зап'ястя або упирається в килим, а також прямі удари в колінний суглоб спереду або збоку (удар ззаду в підколінний згин дозволений).
5. Удари головою, удари стислою в кулак рукою в голову, удари ліктем в голову, будь-які удари в голову і корпус супротивника, що доторкнувся килима більш ніж двома кінцівками або корпусом (окрім добиваючого удару рукою, виконаного відповідно до правил).
6. Свідомо проведені кидки на голову або шию, больові прийоми на хребет (окрім проведеного без ривків прямолінійного важеля шиї пахвою із захопленням руки «сотомакі кубі гатаме»).
7. Контактний добиваючий удар в лежачого супротивника з будь-якої позиції (допустиме те, що стосується тулуба).
8. Обмотування поясом або частиною одягу кінцівок, шиї або обличчя супротивника.
9. Тривалий відступ, пасивне ведення поєдинку, затягування часу і неспортивна поведінка.
10. Спори з суддею і будь-якими посадовими особами на турнірі.
11. Ігнорування команд арбітра.
2.13.3.ІРІГУМІ-ГО: ДОЗВОЛЕНІ ДІЇ
Дозволені удари в повний контакт в голову, корпус і кінцівки всіма частинами руки (окрім пальців) і ноги. Дозволена техніка кидків, больових і задушливих прийомів в стійці і лежачи.
У позиції лежачи допускається боротьба не більше 60 секунд. Спортсмени не піднімаються в стійку, якщо один з них проводить який-небудь технічний прийом, початий до закінчення встановленого для боротьби часу (60 сек).
2.13.4 ІРІГУМІ-ГО: ЗАБОРОНЕНІ ДІЇ
1. Умисне виштовхування або кидок супротивника за килим.
2. Спроба кусати супротивника або захоплювати зубами частини його одягу.
3. Проведення захоплень за волосся, вуха, обличчя, пальці або пах, а також, захоплення пальцями за горло і упор пальцями в горло і очі, а також упор кулаком, ліктем або ступнею в обличчя супротивника і упор долонею під ніс.
4. Удари в очі, горло, шию, потилицю, пах, хребет і суглоби проти природного згину. 
5. Удари головою в будь-якій позиції і удари в голову по лежачому супротивникові, будь-які штамповані удари ногами по лежачому супротивникові.
6. Свідомо проведені кидки на голову або шию, больові прийоми на хребет (окрім проведеного без ривків прямолінійного важеля шиї пахвою «Сотомакі кубі гатаме» і зворотного важеля шиї з упором в лоб «Гьяку кубі гатамі» в стійці або лежачи).
7. Обмотування поясом або частиною одягу кінцівок, шиї або обличчя супротивника.
8. Тривалий відступ, пасивне ведення поєдинку, затягування часу і неспортивна поведінка.
9. Спори з суддею і будь-якими посадовими особами на турнірі.
10. Ігнорування команд арбітра.
Стаття 2.14: ТЕСТ НА РОЗБИВАННЯ ТВЕРДИХ ПРЕДМЕТІВ (ТІЛЬКИ ДЛЯ ІРІГУМІ-ДЗЮ)
Тест на розбивання твердих предметів – ТАМЕШИВАРІ призначається в тому випадку, якщо двоє з чотирьох бічних суддів не упевнені в дієвості (ефективності) проведеної техніки добиваючого удару, але визнають його виконання, а арбітр не міг бачити і оцінити техніку.
Для проведення тесту для дорослих використовуються дві соснові дошки, кожна завтовшки 2 см (або одна дошка завтовшки 4 см), з довжиною сторін 40/40см, укладені одна на одну на двох паралельних опорах на висоті 40см від підлоги (жорстка поверхня). Дошки укладаються волокнами в одному напрямі. Спортсмен може сам укласти дошки одна на одну.  
Тест тамешивари проводиться тільки для спортсменів, що досягли віку 14 років. Для проведення тесту серед хлопців (14 – 15 років) використовують одну дошку 2см товщиною, (16-17 років) – 3см товщиною.
На тест надається одна спроба. Ударна рука повинна бути без пов'язок. У випадку якщо спортсмен не розбив дошки, добиваючий удар не зараховується. У разі вдалого завершення тесту, добиваючий удар зараховується відповідно до правил.
Спортсмен може відмовитися від проведення тесту на розбивання твердих предметів, якщо не вважає себе готовим виконати його в тому ж положенні, в якому проводився добиваючий удар в поєдинку. В цьому випадку, удар не зараховується.
Стаття 2.15: КАТЕГОРІЇ УЧАСНИКІВ
Спортивні контактні поєдинки без зброї ІРІГУМІ можуть проводитися з використанням вагових категорій або без них – в абсолютній ваговій категорії.
Категорії учасників можуть бути ваговими і віковими.
ВІКОВІ КАТЕГОРІЇ
Різниця у віці між учасниками змагань не повинна перевищувати 2 року серед дітей і хлопців. Серед дорослих (18+), вікові категорії не встановлюються. Категорії ветеранів від 33 років.
ВАГОВІ КАТЕГОРІЇ:

РАНДОРІ: 6-7 років: -20 кг; -22 кг; -25 кг; -28 кг; +28 кг.
Ірігумі дзю: Діти :8-9 років: -25 кг; -28 кг; -32 кг; -36 кг; +36 кг.



          10-11 років: -28 кг; -32 кг; -36 кг; - 40 кг; -45 кг; +45 кг.

Юнаки : 12-13 років: -40 кг; -45 кг; -50 кг; -55 кг; -60 кг; +60 кг.

     14-15 років: -45 кг; -50 кг; -55 кг; -60 кг; -65 кг; +65 кг.

Юніори: 16-17 років: -60 кг; -71 кг; -78 кг; -86 кг; +86 кг.

Дорослі: ст.18 років: -65 кг; -71 кг; -78 кг; - 86кг; +86 кг.


III. ПРАВИЛА ПРОВЕДЕННЯ ЗМАГАННЯ ПО ДЗЮ-ДЗЮЦУ В РОЗДІЛІ ВІЛЬНА БОРОТЬБА «РАНДОРІ»
Стаття 3.1: ВИЗНАЧЕННЯ «РАНДОРИ»
РАНДОРІ – це повноцінний борцівський поєдинок, в якому учасник для отримання «чистої» перемоги повинен провести один могутній і швидкий правильний кидок, залишившись в стійці, успішно застосувати больовий або задушливий прийом в стійці або двічі змусити супротивника здатися, застосувавши больову дію або задушливий прийом в боротьбі лежачи. При рівній кількості очок і зауважень, перемога присуджується загальним вирішенням бічних суддів більшістю голосів. Якщо судді не в змозі прийняти рішення, перемога присуджується спортсменові з меншою вагою.
Стаття 3.2: ЧАС ПОЄДИНКУ
Тривалість часу сутички у всіх версіях поєдинків рандори зазвичай складає: 2 хвилини чистого часу для дітей, 3 хвилини для хлопців, юніорів і дорослих. Для дітей, фінальні поєдинки можуть бути продовжені до 3-х хвилин, для хлопців, юніорів і дорослих до 4-х хвилин.
У кожному конкретному випадку, тривалість і регламент поєдинку визначаються організаторами змагань.
Проміжки часу між командами арбітра «ЯМЕ» і «ХАДЖІМЕ» не входять в тривалість поєдинку.   
У фінальних поєдинках, у разі, коли після закінчення встановленого часу поєдинку жоден із спортсменів не набрав балів, або, коли кількість балів або зауважень однаково, і, на думку суддів, вони проявляли рівну активність, спортсменам дається додатковий час. При цьому всі зароблені раніше оцінки анулюються.
Стаття 3.3: ОЦІНКИ
РАНДОРІ припускає проведення поєдинку без перерви, зупинити який може тільки арбітр у разі порушення правив, проведенні технічної дії що привів до перемоги, при необхідності підняти спортсменів в стійку з позиції лежачи, при необхідності оголосити оцінку, загальним вирішенням бічних суддів з причини явної технічної переваги або на вимогу Суддівської колегії.
У разі закінчення поєдинку після закінчення встановленого або додаткового часу, перемога присуджується учасникові, що набрав найбільшу кількість очок.
При рівній кількості очок перемога присуджується загальним вирішенням суддів – «ХАНТЕЙ». В цьому випадку оцінюється в першу чергу активність, а також різноманітність наступальних і оборонних прийомів, бойовий дух, комбінації технічних дій, тактика, чистота техніки. У разі, коли судді не можуть визначити активнішого спортсмена, переможець виявляється за наслідками зважування.
ПЕРЕМОГА «НО КАЧИ» ПРИСУДЖУЄТЬСЯ ЗА:
       1. «Чисто» проведений, могутній і швидкий амплітудний кидок, при якому той, що кидає залишається в стійкій стійці, а киданий падає на спину або на бік. Амплітудним вважається кидок, при якому обидві ноги супротивника відриваються від татами, коли він знаходиться в повітрі.
      2. Проведений відповідно до правил больовий або задушливий прийом в стійці, що привів до здачі або зупинений за рішенням арбітра змагань.
      3. Дві оцінки ІППОН.
      4. Більша кількість набраних очок до кінця сутички.
5. Зняття суперника при відмові від бою, нез'явленню на поєдинок або дискваліфікацію.
6. Загальним вирішенням бокових суддів «ХАНТЕЙ» при рівній кількості очок.
7. Менша вага спортсмена при рівній кількості очок.
ОЦІНКА «ІППОН» ПРИСУДЖУЄТЬСЯ ЗА:
1. Проведення відповідно до правил больового або задушливого прийому в боротьбі лежачи, супротивника, що привів до здачі.
2. Два попередження супротивникові за пасивність дій.
ОЦІНКА «ВАЗА-АРІ» ПРИСУДЖУЄТЬСЯ ЗА:
1 «Чисто» проведений, швидкий і могутній амплітудний кидок з падінням з розділу «сутемі» або амплітудний кидок з виходом на коліно, при якому обидві ноги киданого відриваються від підлоги і він падає на спину, а той, що кидає займає домінантну позицію або не переслідує супротивника (при розриві дистанції).
2 «Чисто» проведений, швидкий і могутній, але недостатньо амплітудний кидок в стійці (наприклад, ефективно проведений зацеп або підніжка, при якій одна нога супротивника під час падіння доторкується поверхні татами) або перекидання (наприклад, за допомогою больової дії, коли супротивник йде падінням на татами), при якому супротивник падає на спину або на бік, а той, що кидає залишається в стійкій стійці не торкаючись колінами підлоги.
3 Одне попередження супротивникові за пасивність дій.
ШТРАФНІ БАЛИ І ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ «ХАНСОКУ МАКУ» ДАЮТЬСЯ ЗА:
1. Провокація суперника на проведення заборонених дій і імітація попадання в заборонені для атаки місця приводить до  дискваліфікації «ХАНСОКУ МАКУ».
2. Неспортивна поведінка карається дискваліфікацією «ХАНСОКУ МАКУ».
3. Одне попередження за пасивність дій приносить супротивникові «ВАЗА-АРІ», два попередження за пасивність дій приносять суперникові «ІППОН», третє попередження приводить до дискваліфікації.
4. Свідоме застосування заборонених прийомів карається дискваліфікацією «ХАНСОКУ МАКУ».
Стаття 3.4: ДОЗВОЛЕНІ І ЗАБОРОНЕНІ ДІЇ
РАНДОРІ: ДОЗВОЛЕНІ ДІЇ
Дозволена техніка кидків, больових і задушливих прийомів в стійці і лежачи.
У позиції лежачи допускається боротьба не більше 45 секунд підряд. Спортсмени не піднімаються в стійку, якщо один з них проводить який-небудь технічний прийом, початий до закінчення встановленого для боротьби часу (45 сек). За відсутності активних дій в боротьбі лежачи більше 10 сек, спортсмени піднімаються в стійку.
РАНДОРІ: ЗАБОРОНЕНІ ДІЇ
1. Умисне виштовхування або свідомо проведений кидок супротивника за килим.
2. Спроба кусати супротивника або захоплювати зубами частини його одягу.
3. Проведення захоплень за волосся, вуха, обличчя, пальці або пах, а також, захоплення пальцями за горло, тиск на очі і упор пальцями в горло.
4. Обмотування поясом або частиною одягу кінцівок, шиї або обличчя супротивника.
5. Будь-які удари в будь-яку частину тіла, а також упор кулаком, ліктем або ступнею в обличчя супротивника і упор долонею під ніс.
6. Свідомо проведені кидки на голову або шию, больові прийоми на хребет (окрім проведеного без ривків прямолінійного важеля шиї пахвою із захопленням руки «Сотомакі кубі гатаме» в стійці або лежачи), больові прийоми на пальці.
7. Тривалий відступ, пасивне ведення поєдинку, затягування часу і неспортивна поведінка.
8. Умисне приведення в безлад свого дзюдоги, перев'язування поясу без дозволу судді.
9. Спори з суддею і будь-якими посадовими особами на турнірі.
10. Ігнорування команд арбітра.
IV. ПРАВИЛА ПРОВЕДЕННЯ ЗМАГАННЯ ПО ДЗЮ-ДЗЮЦУ В РОЗДІЛІ ВІЛЬНА БОРОТЬБА ЛЕЖАЧИ «НЕ ВАДЗА РАНДОРІ»
Стаття 4.1: ВИЗНАЧЕННЯ «НЕ ВАДЗА РАНДОРИ»
НЕ ВАДЗА РАНДОРІ – це поєдинок, в якому учасник для отримання «чистої» перемоги повинен успішно застосувати больовий або задушливий прийом в боротьбі лежачи. При рівній кількості очок і зауважень, перемога присуджується загальним вирішенням бічних суддів більшістю голосів. Якщо судді не в змозі прийняти рішення, перемога присуджується спортсменові з меншою вагою.
Стаття 4.2: ТРИВАЛІСТЬ ПОЄДИНКУ
Тривалість часу сутички у всіх версіях поєдинків рандори зазвичай складає: 2 хвилини чистого часу для дітей, 3 хвилини для хлопців, юніорів і дорослих. Для дітей, фінальні поєдинки можуть бути продовжені до 3-х хвилин, для хлопців, юніорів і дорослих до 4-х хвилин.
У кожному конкретному випадку, тривалість і регламент поєдинку визначаються організаторами змагань.
Проміжки часу між командами арбітра «ЯМЕ» і «ХАДЖІМЕ» не входять в тривалість поєдинку.   
У фінальних поєдинках, у разі, коли після закінчення встановленого часу поєдинку жоден із спортсменів не набрав балів, або, коли кількість очок або зауважень однаково, і, на думку суддів, вони проявляли рівну активність, спортсменам дається додатковий час. При цьому всі зароблені раніше оцінки анулюються.
Для поєдинків дзю-дзюцу у версії рандори, в змаганнях локального рівня  додатковий час в поєдинках для дітей складає 30 секунд, для хлопців, юніорів і дорослих 1 хвилину. Додатковий час дається один раз.
У змаганнях національного і міжнародного рівня додатковий час у фінальних поєдинках визначається організаторами змагань.
Якщо після закінчення додаткового часу ситуація не змінилася, переможець визначається загальним вирішенням суддів – ХАНТЕЙ. Якщо і в цьому випадку визначити переможця складно, проводиться зважування і перемога присуджується спортсменові, що має меншу вагу.
Стаття 4.3: ОЦІНКИ
НЕ ВАДЗА РАНДОРІ припускає проведення поєдинку без перерви, зупинити який може тільки арбітр у разі порушення правив, проведенні технічної дії що привів до перемоги, загальним вирішенням бокових суддів з причини явної технічної переваги або на вимогу Суддівської колегії.
У разі закінчення поєдинку після закінчення встановленого або додаткового часу, перемога присуджується учасникові, що набрав найбільшу кількість очок.
При рівній кількості очок перемога присуджується загальним вирішенням суддів – «ХАНТЕЙ». В цьому випадку оцінюється в першу чергу активність, а також різноманітність наступальних і оборонних прийомів, бойовий дух, комбінації технічних дій, тактика, чистота техніки. У разі, коли судді не можуть визначити активнішого спортсмена, переможець виявляється за наслідками зважування.
ПЕРЕМОГА «НО КАЧИ» (оцінка «ІППОН») ПРИСУДЖУЄТЬСЯ ЗА:
       1. Проведений відповідно до правил больовий або задушливий прийом в боротьбі лежачи, такий, що привів до здачі або зупинений за рішенням арбітра змагань.
      2. Зняття суперника при відмові від бою, нез'явленню на поєдинок або дискваліфікацію.
3. Загальним вирішенням бічних суддів «ХАНТЕЙ» при рівній кількості очок.
4. Менша вага спортсмена при рівній кількості очок.
ШТРАФНІ БАЛИ І ДИСКВАЛІФІКАЦІЯ «ХАНСОКУ МАКУ» ДАЮТЬСЯ ЗА:
1. Провокація суперника на проведення заборонених дій і імітація попадання в заборонені для атаки місця приводить до  дискваліфікації «ХАНСОКУ МАКЕ».
2. Неспортивна поведінка карається дискваліфікацією «ХАНСОКУ МАКЕ».
3. ХАНСОКУ ЧУЙ - попередження за пасивність дій. Одне або два попередження зачитуються при визначенні переможця, при оцінці суддів «ХАНТЕЙ», три попередження автоматично приносять супротивникові перемогу.
4. Свідоме застосування заборонених прийомів карається дискваліфікацією «ХАНСОКУ МАКУ».
Стаття 4.4: ДОЗВОЛЕНІ І ЗАБОРОНЕНІ ДІЇ
НЕ ВАДЗА РАНДОРІ: ДОЗВОЛЕНІ ДІЇ
Дозволена техніка кидків, переворотів, больових і задушливих прийомів лежачи.
За відсутності активних дій більше 10 с, спортсмени повертаються  в початкове положення друг на проти друга «СЕЙДЗА».
НЕ ВАДЗА РАНДОРІ: ЗАБОРОНЕНІ ДІЇ
1. Під'їм в стійку (відрив обох колін від підлоги, за винятком ситуації, коли обидві ступні і тіло знаходяться в повітрі під час проведення технічної дії), умисне виштовхування супротивника за килим.
2. Спроба кусати супротивника або захоплювати зубами частини його одягу.
3. Проведення захоплень за волосся, вуха, обличчя, пальці або пах, а також, захоплення пальцями за горло, тиск на очі і упор пальцями в горло.
4. Обмотування поясом або частиною одягу кінцівок, шиї або обличчя супротивника.
5. Будь-які удари в будь-яку частину тіла, а також упор кулаком, ліктем або ступнею в обличчя супротивника і упор долонею під ніс.
6. Свідомо проведені больові прийоми на хребет (окрім проведеного без ривків прямолінійного важеля шиї пахвою із захопленням руки «Сотомакі кубі гатаме» в стійці або лежачи), больові прийоми на пальці.
7. Тривалий відступ, пасивне ведення поєдинку, затягування часу і неспортивна поведінка.
8. Умисне приведення в безлад свого дзюдоги, перев'язування поясу без дозволу судді.
9. Спори з суддею і будь-якими посадовими особами на турнірі.
10. Ігнорування команд арбітра.
V. ЗМАГАННЯ ПО ДЕМОНСТРАЦІЇ ТЕХНІЧНИХ ДІЙ
«ДЗЮ-ДЗЮЦУ КАТА/ЕНБУ»
Змагання по демонстрації бойової техніки дзю-дзюцу можуть проводитися в двох версіях: КАТА і ЕНБУ.
Суддями в змаганнях по КАТА/ЕНБУ національного і міжнародного рівня можуть бути тільки інструктори дзю-дзюцу, що мають міжнародну кваліфікацію не нижче «йондан» 4-го Дана. Змагання локального рівня можуть судити володарі майстрової кваліфікації дзю-дзюцу не нижче «нідан» 2-го дана. Відсутність кваліфікації, не дозволяє компетентно оцінити технічні дії і правильність рухів КАТА.
Стаття 5.1: ВИЗНАЧЕННЯ КАТА
   Для проведення змагань в КАТА (формальна демонстрація) вибираються декілька базових КАТА Бушинкан Дзю-дзюцу або класичні ката іншого, визнаного стилю УФДД. Рівень складності КАТА встановлюється, залежно від кваліфікації учасників змагань. КАТА, призначена до виконання, визначається долею.
   Для проведення змагань у версії ЕНБУ (вільна демонстрація техніки самозахисту або бою) заздалегідь визначають форму атакуючих дій. Зазвичай в розділі демонстрації техніки без зброї - «Тай-дзюцу енбу» вони включають атаку різними ударами руками і ногами, захоплення і обхвати кінцівок, тулубу і шиї, комбінації із захоплень з ударами і атаку із зброєю (ніж і коротка палиця). Змагання можуть проводитися по всіх або тільки по деяких з вищеперелічених пунктів. Форму атаки визначають організатори змагань. У розділі демонстрації техніки із зброєю – «Буки-дзюцу енбу» застосовуються атаки і контратаки одним або різними видами зброї. Допускається демонстрація технічних прийомів будь-яких традиційних і сучасних шкіл.
Загальна примітка для всіх версій енбу: технічні дії повинні бути раціональними. Складна комбінація прийомів, у випадку, якщо в ній немає необхідності, не повинна розцінюватися, як перевага перед ефективною і короткою технікою.
Стаття 5.2: УМОВИ ПРОВЕДЕННЯ ЗМАГАНЬ
На татами, згідно регламенту змагань, одночасно або по черзі виступають дві пари, з яких одна пара вибуває у разі поразки. Визначення пари переможця в змаганнях по КАТА/ЕНБУ проводиться «ХАНТЕЙ» - загальним вирішенням суддівської комісії, що складається з непарної кількості суддів, але не менш 3-х чоловік. З пар переможців складається наступний круг учасників змагань.
Виконання всієї техніки КАТА проводиться спочатку одним спортсменом, потім іншим, без додаткової команди. У ЕНБУ, згідно регламенту змагань, можливе виконання техніки одним виконавцем. В цьому випадку, другий виконавець тільки асистує. Ця умова обмовляється в положенні і визначається організаторами змагань.
Ніякі доповнення і прикраси, в стильових КАТА, не допускаються. Довільним є тільки ритм і швидкість виконання, проте при цьому необхідно максимально слідувати правилам встановленого стилю.
Фінальним виступом, за визначенням організаторів змагань може бути будь-яка класична форма дзю-дзюцу або яка-небудь довільна техніка, що виконується по умові змагань від заздалегідь певних атак. При використанні КАТА Бушинкан дзю-дзюцу, цією формою зазвичай є «дзіу-гохон-куміте».
Також, в змаганнях володарів майстрових ступенів «ЮДАНША», можливе виконання будь-якої техніки з розділу РЕНЗОКУ ВАЗА або КАЄШИ ВАЗА. Розділи комбінованої техніки і техніки контрприйомів, в цьому випадку, визначаються організаторами змагань за тим же принципом.
Стаття 5.3: СУДДІ І ОФІЦІЙНІ ОСОБИ
Змагання обслуговує Суддівська бригада, що складається з непарної кількості суддів. Їм допомагає суддя секретар – реєструючий оцінки і суддя, що подає команди..
Окрім вищезазначених суддів в Суддівську колегію повинні входити особи, що ведуть протоколи і пари, що становлять, для подальших виступів, а також головний суддя змагань.
Стаття 5.4: КРИТЕРІЇ ОЦІНКИ
Критеріями оцінки в змаганнях по дзю-дзюцу ката/енбу, на яких повинна бути засноване думка суддів є наступні показники:
ФІЗИЧНІ:
Швидкість, витривалість, координація рухів, природність дихання, концентрація сили «кіме»
ТЕХНІЧНІ:
У ката: збереження встановленої послідовності і форми, в енбу: у ряді випадків - складність комбінування технічних дій, в ката/енбу: правильність демонстрації техніки, реальність атакуючих, захисних і контратакуючих дій, правильне дихання, стійкість і чіткість позицій, постава, страховка, реагування і самостраховка «укемі».
ПСИХОЕМОЦІЙНІ:
Дотримання ритуалу, зібраність під час виконання техніки «цусін», збереження концентрації після закінчення прийому «дзаншин», вираз енергійності «кіай» і правильне використання погляду «мецуке».
Окремим показником, в основному, в розділі энбу, є хореографія.
Стаття 5.6: РИТУАЛ
Судді, що заступають на свої місця, шикуються на краю майданчика для суддів і роблять загальний уклін, перш ніж зайняти свої місця. Суддя, що подає команди розташовується збоку майданчики для змагань, лицем до учасників. Перед виходом з майданчика, судді знову збираються разом і повторюють загальний уклін.
Учасники повинні провести уклін стоячи «РІЦУ РЕЙ» при виході на татами, і йдучи з татами. Такий же уклін проводиться у бік суддівської колегії перед початком виступу, після оголошення переможця і йдучи з майданчика.
Уклін проводиться з рівною спиною, згинаючись в талії під кутом 30 градусів. Ноги випрямлені, п'яти стикаються, ступні складають кут 45 градусів «мусубі дачі». Долоні лежать на стегнах.
Вихід на майданчик в змаганнях по стильових ката повинен виконуватися обома учасниками синхронно (в ногу), повороти здійснюються одночасно, уклін також проводиться одночасно. У энбу можливий вільний вихід учасників.
По команді «ХАДЖІМЕ», обидва учасники одночасно повертаються лицем один до одного і виконують «РІЦУ РЕЙ». Тільки після цього, вони приступають до демонстрації ката. Закінчивши свою програму, вони повторюють один одному уклін і, одночасно повертаються у бік суддівської колегії, чекаючи оголошення переможця. Очікування команди про початок виступу і очікування оцінки виконується в положенні «хейко дачі» з ногами, розведеннями на ширину плечей і руками, стислими в куркулі.
Будь-яке недотримання вищезгаданого ритуалу навіть одним з членів пари може привести до дискваліфікації всієї пари учасників або до зміни оцінки.
Стаття 5.7: ЖЕСТИ
Для оголошення своєї думки і визначення пари переможців, члени суддівської колегії указують у бік цієї пари рукою, витягаючи її під 45 градусів вгору над головою. Пальці при цьому випрямлені, долоня розгорнена назовні.

Для оголошення дискваліфікації, потрібно під кутом 45 градусів вниз вказати витягнутою рукою у бік покараної пари.
Стаття 5.8: УЧАСНИКИ ЗМАГАНЬ
Учасниками змагань можуть бути пари, складені з чоловіків, жінок, а також змішані пари, в яких чоловік демонструє техніку з жінкою.
Стаття 5.9: НЕЗ'ЯВЛЕННЯ І ВІДМОВА
При нез'явленні пари учасників або одного члена пари на татами після оголошення їх або його прізвища протягом двох разів з інтервалом в 1 хвилину, перемога присуджується іншій парі – ФУСЕН ГАЧІ.
Перед оголошенням перемоги у разі нез'явлення суперників, після виклику їх або його удруге витримується пауза в 1 хвилину.
Пара учасників змагань, що не з'явилася на виступ втрачає право на продовження участі в змаганнях.
При відмові спортсменів продовжувати виступати з будь-якої причини, перемога присуджується іншій парі – КИКЕН ГАЧІ.
Стаття5.10: КАТЕГОРІЇ УЧАСНИКІВ
 Учасники змагань по ката/энбу можуть ділитися на групи по рівню кваліфікації: (наприклад, спортсмени, що мають учнівську або майстрову кваліфікацію) а також по вікових категоріях: до 10 років, до 12 років, до 14 років, до 16 років, до 18 років і понад 18 років. Вага учасників змагань в парах не визначається.
  Організатори змагань мають право змінювати розподіл по категоріях.
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